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REQUERIMENTO Nº ___________/2021 
 
 

Assunto: Requer, com fundamento no art. 302 da Resolução n. 1.578 de 19 de 

dezembro de 2012 (Regimento Interno), que seja realizada AUDIÊNCIA PÚBLICA no 

âmbito da Casa Legislativa para debater a evolução dos esportes eletrônicos (eSports) 

no estado da Paraíba.  

 

   

Exmo. Sr. Presidente, 

 

 

  Requeiro a Vossa Excelência, na forma regimental e depois de ouvido o 

Plenário, que seja realizada AUDIÊNCIA PÚBLICA no âmbito da Casa Legislativa para 

debater a evolução dos esportes eletrônicos (eSports) no estado da Paraíba. 

 

     

 
Atenciosamente, 
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JUSTIFICATIVA PARA O PLEITO 

 

  Senhoras e Senhores Deputados, 

 

  O presente requerimento visa debater a evolução do eSports na Paraíba e 

no Brasil com as entidades ligadas ao setor. 

  De acordo com a Confederação Brasileira de eSports, o Esporte 

Eletrônico vem se desenvolvendo de forma cada vez mais intensa e organizada. 

Atualmente o Brasil já figura como a 3ª. maior audiência dos eSports, perdendo apenas 

para China e Estados Unidos respectivamente. 

  Ademais, com o advento da internet e da expansão da conectividade 

doméstica (banda larga), os jogos eletrônicos assumiram novos patamares de disputas. 

As competições que antes eram realizadas lado a lado nas máquinas de fliperama, 

ganharam novos conceitos de conectividade, não sendo mais isolada, tornando-se uma 

competição em grupo, presenciais, remotas e agora também por dispositivos mobile. 

  No mundo, diversos países já regulamentam o eSports como esporte e 

alguns inclusive passaram a regulamentar profissões relacionadas. É o caso da Coréia 

do Sul e China que não só reconhecem a modalidade como esporte, mas transformam 

as disciplinas relacionadas em profissões regulamentadas. 

  Certo da compreensão dos pares no tocante a necessidade da aprovação 

do presente requerimento, aguardo a deliberação do Plenário. 

 

Sala das Sessões, em 18 de agosto de 2021. 
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